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De pylonen worden in het veld gezet met (daaronder) opdrachtenkaartjes.

Er worden x aantal teams gemaakt. Elk team vormt een rij. De teams beginnen elk bij
een ander getal. Na het startsein rent elke eerste speler naar een pylon naar keuze en
kijkt vervolgens onder de pylon. Er zijn nu twee opties:

s dit niet het nummer dat het team moet hebben? Dan rent de speler terug naar zijn
team en sluit achteraan terug in de rij. De volgende speler waagt een nieuwe poging.

s dit wel het nummer dat het team moet hebben? Dan leest de speler het kaartje, zet
de pylon weer terug en rent vervolgens naar de spelleider om het antwoord door te
geven. Is het antwoord goed, dan mag het team door naar het volgende getal.

De spelleider vinkt het antwoord bij het juiste team op het antwoordenblad aan.

s het antwoord fout, dan probeert de volgende speler uit het team een nieuwe
poging.

* variatie: laat een leerling zichzelf verbeteren, door terug te gaan naar de som.

Het spel gaat door tot een team alle antwoorden heeft gevonden.

» Kies zelf hoeveel pylonen er in het veld staan.
Hoe meer pylonen, hoe langer het spel duurt.

» Bepaal zelf het aantal teams. Hoe vaak wil je een speler laten lopen?

» De volgorde van de pylonen moeten worden opgevolgd.
Er mag niet een willekeurig pylon/getal worden gekozen.

» De teams houden geheim onder welke pylon welk nummer zit,
om te voorkomen dat het andere team hoort waar het nummer te vinden is.
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